Prinik pfimky s télesem
obecne

« obecny postup hledani priniku pfimky s
telesem:
» prolozit primkou vhodnou rovinu — zjistit jeji fez
télesa — najit pruseciky fezu s pfimkou — urcit
viditelnost

* U hranatych teles byla vhodna rovina promitaci
— fezemje ... ?

e U oblych téles je rezem obecne ... ? - nutno
volit vhodnou rovinu rezu jinak (krome
specialnich pripadu) — smérova (valec),
vrcholova (kuzel), promitaci+sklopeni (koule)



Prinik pfimky s oblym télesem
ve specialni poloze

e sestroj sdruzené prumeéty pruniku pfimky AB
S rotacnim valcem:

e vySka valce v=5, podstava o polomeéru r=3 lezi v
narysne se stredem S=[0, 0, 4]

« A=[-4,5; 0,5; 2], B=[4,5; 7; 2]
e sestroj sdruzené prumeéty pruniku prfimky AB
s rotacnim kuzelem:

« vySka kuzele v=5, podstava o polomeéru r=3 lezi
v pudorysné se stfedem S=[0, 4, O]

« A=[-4;1;1,5], B=[4,; 6; 1,5]
e ?jak by vypadali rezy promitacimi rovinami primek?
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Prinik pfimky s kulovou

* postup konstrukce:

* rovinu rezu volit jako promitaci (co je rovinnym
fezem kulove plochy?)

* nekonstruovat prumét fezu (co by jim bylo?)
— sklopit fez i s protinajici pfimkou do primétny

 ze sklopeni zpét promitnout priseciky — urcit
viditelnost

e sestroj sdruzené prumeéty pruniku pfimky AB
s kulovou plochou:
 S=[0, 4, 4], r=3, A=[-3,5; 5; 4], B=[2,5; -0,5; -1]
« S=[0, 4, 4], r=3, A=[-4; 1; 1,5], B=[4; 6; 1,5]
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